
แผนการจัดการเรียนรู 

กลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร     รายวิชา คณิตศาสตร     รหัสวิชา ค31102     ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 4                 เรื่อง ความนาจะเปน  

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 19             จำนวน 2 คาบ                                                                

ผูสอน นายวรปรัชญ นันทโพธิ์เดช 

 

1. สาระ  

 สาระที่ 3 : สถิติและความนาจะเปน  

2. มาตรฐาน  

 มาตรฐาน ค 3.2 เขาใจหลักการนับเบ้ืองตน ความนาจะเปน และนำไปใช  

 

3. ตัวช้ีวดั  

 ค 3.2 ม.4/2 หาความนาจะเปนและนำความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนไปใช  

4. สมรรถนะ  

 1. ความสามารถในการสือ่สาร  

 2. ความสามารถในการคิด  

5. สาระสำคัญ (Concept)  

 

บทนิยามท่ี 1 

ปริภูมิตัวอยาง หรือ แซมเปลสเปซ คือ เซตที่มีสมาชิกเปนผลลัพธที่อาจจะเปนไปไดทั้งหมดของการทดลองสุม 

 

บทนิยามท่ี 2 

เหตุการณ คือ สับเซตของปริภูมิตัวอยาง 

 

บทนิยามท่ี 3 

ให S แทน ปริภูมิตัวอยางของการทดลองสุมซึ่งเปนเซตจำกัด โดยสมาชิกทุกตัวของ S มีโอกาสเกิดขึ้นไดเทากัน 

และให E เปนเหตุการณที่เปนสับเซตของ S ความนาจะเปนของเหตุการณ E เขียนแทนดวย ( )P E  โดยที่ 

     ( )
( )
( )

n E
P E

n S
=  

เมื่อ ( )n E  แทน จำนวนสมาชิกของเหตุการณ E 

และ ( )n S  แทน จำนวนสมาชิกของปริภูมิตัวอยาง S 

 



6. จุดประสงคการเรยีนรู  

 • ดานความรู (K) นักเรียนสามารถ  

  ใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการแกปญหาได  

 • ดานทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ  

  สื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน   

 • ดานคุณลักษณะของผูเรียน (A) นักเรียนมี  

  1. ความตรงตอเวลาในการเขาชัน้เรียน   

  2. ความรับผิดชอบในการสงงาน  

  3. ใฝรูใฝเรียน



7. สาระการเรยีนรู (Content)   

ตัวอยางท่ี 1 จงหาปริภูมิตัวอยางของการทอดลูกเตาหน่ึงลูกหน่ึงครั้ง เมื่อสนใจแตมที่ปรากฏ 

วิธีทำ ผลลัพธที่อาจจะเกิดข้ึน คือ แตม 1,2,3,4,5 หรือ 6 แตบอกไมไดแนนอนวาเมื่อทอดลูกเตาแลวจะไดแตมใด  

 ให S แทน ปริภูมิตัวอยางของการทดลองสุมน้ี 

 จะได { }1,2,3,4,5,6S =  

ตัวอยางท่ี 2 จงเขียนปริภูมิตัวอยางของการทดลองสุมในแตละขอตอไปน้ี 

1) ทีมฟุตบอล ก ลงแขงขันกับทีมฟุตบอล ข โดยสนใจผลการแขงขันของทีม ก 

2) โยนเหรียญหน่ึงเหรียญสี่ครั้ง โดยสนใจจำนวนครั้งที่ข้ึนหัว 

3) ผลิตหลอดไฟ 1,000 หลอด ใน 24 ชั่วโมง โดยสนใจจำนวนหลอดไฟที่เสียเมื่อผลิตครบ 24 ชั่วโมง 

4) หยิบลูกปงปองหน่ึงลูกออกจากถุงซ่ึงบรรจุลูกปงปองสีขาวและสีสม โดยสนใจวาจะไดลูกปงปองสีใด 

วิธีทำ ให 1 2 3, ,S S S และ 4S  เปนปริภูมิตัวอยางของการทดลองสุมในขอ 1),2),3) และ 4) ตามลำดับ 

 1) เน่ืองจากการแขงขันฟุตบอลเปนไปได 3 แบบ คือ แพ ชนะ หรือเสมอ 

 ดังน้ัน { }1 , ,S ชนะแพเสมอ=  

 2) เน่ืองจากการโยนเหรียญ 4 ครั้ง อาจเกิดไดเปน 0,1,2,3 หรือ 4 ครั้ง 

 ดังน้ัน { }2 0,1,2,3,4S =  

 3) เนื่องจากจำนวนหลอดไฟที่ผลิตไดในเวลา 24 ชั่วโมง อาจไมมีหลอดไฟที่เสีย หรือมีหลอดไฟที่เสีย 

1,2,3,…,1000 หลอด 

 ดังน้ัน { }3 0,1,2,3, ,1000S =   

 4) เน่ืองจากลูกปงปองที่อยูในกลองมีสองสีคือ สีขาวและสีสม 

 ดังน้ัน { }4 ,S สีขาวสีสม=  

ตัวอยางท่ี 3 ในการทอดลูกเตาหน่ึงลูกหน่ึงครั้ง ถาผลลัพธที่สนใจคือแตมที่ได จงหา 

1) ปริภูมิตัวอยาง 

2) เหตุการณที่ไดแตมซ่ึงหารดวย 3 ลงตัว 

3) เหตุการณที่ไดแตมต่ำกวา 4 

4) เหตุการณที่ไดแตมมากกวา 6 

5) เหตุการณที่ไดแตมมากกวา 0 

วิธีทำ 1) ให S แทน ปริภูมิตัวอยางของการทดลองสุมน้ี 

 ดังน้ัน { }1,2,3,4,5,6S =  

 2) ให 1E  แทนเหตุการณที่ไดแตมซ่ึงหารดวย 3 ไมลงตัว 

 ดังน้ัน { }1 3,6E =  

 3) ให 2E  แทนเหตุการณที่ไดแตมต่ำกวา 4 

 ดังน้ัน { }2 1,2,3E =  



 4) ให 3E  แทนเหตุการณที่ไดแตมมากกวา 6  

 ดังน้ัน 3E =∅  

 5) ให 4E  แทนเหตุการณที่ไดแตมมากกวา 0 

 ดังน้ัน { }4 1,2,3,4,5,6E S= =  

 

ตัวอยางที่ 4 ในการตรวจสอบสินคาชนิดหนึ่ง โดยการหยิบขึ้นมาตรวจทีละชิ้นรวม 3 ชิ้น ซึ่งผลลัพธที่สนใจคือผล

การตรวจสภาพของสินคาทั้งสามชิ้นวา ผานหรือไมผานมาตรฐาน จงหา 

1) ปริภูมิตัวอยาง 

2) เหตุการณที่มีสินคาผานมาตรฐานอยางนอย 2 ชิ้น 

วิธีทำ  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1) จากแผนภาพ จะได { }, , , , , , ,S ผผผผผมผมผผมมมผผมผมมมผมมม=  

2) ให E แทน เหตุการณที่มีสินคาผานมาตรฐานอยางนอย 2 ชิ้น 

จะได { }, , ,E ผผผผผมผมผมผผ=  

ตัวอยางท่ี 5 ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเตา 1 ลูก พรอมกนัหน่ึงครั้ง ถาผลลัพธที่สนใจคือหนาของ

เหรียญและแตมบนหนาลูกเตา จงหา 

1) ปริภูมิตัวอยาง 

2) เหตุการณที่ไดแตมบนหนาลูกเตาเปนจำนวนคู 

3) เหตุการณที่เหรียญข้ึนหัว 

4) เหตุการณที่เหรียญข้ึนกอยและแตมบนหนาลูกเตาเปน 6 



วิธีทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางท่ี 6 ถาสุมครอบครัวที่มีบุตรสองคนมาครอบครัวหน่ึง จงหาความนาจะเปนของเหตุการณที่ครอบครัวน้ี 

1) มีบุตรคนแรกเปนชายและมีบุตรคนที่สองเปนหญิง 

2) มีบุตรชายอยางนอย 1 คน 

3) ไมมีบุตรชายเลย 

วิธีทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางท่ี 7 ในการทอดลูกเตาที่เที่ยงตรงสองลูกหน่ึงครั้ง จงหาความนาจะเปนของเหตุการณที่ 

1) ผลบวกของแตมมากกวาหรือเทากับ 10 

2) ผลบวกของแตมหารดวย 3 ลงตัว 

วิธีทำ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางท่ี 8 ในการเลือกจำนวนสองจำนวนโดยไมเจาะจงจาก { }1,2,3,4,5  โดยเลือกทีละจำนวนและไมใหซ้ำ

กันจงหาความนาจะเปนที่จะไดจำนวนสองจำนวนที่มีผลบวกเปน 6 

วิธีทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางท่ี 9 ถาครูสุมนักเรียน 3 คน จากนักเรียน 10 คน ซ่ึงเปนผูชาย 6 คน และผูหญิง 4 คน จงหาความนาจะ

เปนที่ครูสุมไดผูชาย 2 คน และผูหญิง 1 คน 

วิธีทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางท่ี 10 ไพสำรับหน่ึงมีไพทั้งหมด 52 ใบ สุมหยิบไพ 2 ใบจากสำรบั โดยหยิบไพทีละใบและไมใสคืนกอน

หยิบใบที่สอง จงหาความนาจะเปนของเหตุการณทั้งหมด 

1) หยิบไพใบแรกไดไพสีแดงและไพใบที่สองไดไพสีดำ 

2) หยิบไดไพ K ทั้งสองใบ 

3) หยิบไดไพ 2 โพดำทั้งสองใบ 

 

 



วิธีทำ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางที่ 11 ดวงสุมหยิบสลาก 2 ใบ จากกลองที่บรรจุสลาก 4 ใบ โดยมีหมายเลข 1,2,3 และ 4 กำกับไวจงหา

ความนาจะเปนที่หมายเลขบนสลากที่ดวยหยิบไดทั้งสองใบเปนจำนวนคู เมื่อกำหนดการทดลองสุมดังน้ี 

1) ดวงหยิบสลาก 2 ใบ พรอมกัน 

2) ดวงหยิบสลากทีละใบโดยไมใสคืนกอนจะหยิบสลากใบที่สอง 

3) ดวงหยิบสลากทีละใบโดยใสคืนกอนจะหยิบสลากใบที่สอง 

วิธีทำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. กิจกรรมการเรยีนรู  

 คาบท่ี 17  

 ข้ันนำ (5 นาที) 

  ครูและนักเรียนรวมกันทบทวนความรูเกี่ยวกับบทนิยามของเรื่องความนาจะเปน 

 ข้ันสอน (40 นาที)  

  ครูและนักเรียนรวมกันทำแบบฝกหัด 

 ข้ันสรุป (5 นาที)  

  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียนเกี่ยวกับบทนิยามของเรื่องความนาจะเปน 

 คาบท่ี 18  

 ข้ันนำ (5 นาที) 

  ครูและนักเรียนรวมกันทบทวนความรูเกี่ยวกับบทนิยามของเรื่องความนาจะเปน 

 ข้ันสอน (40 นาที)  

  ครูและนักเรียนรวมกันทำแบบฝกหัด 

 ข้ันสรุป (5 นาที)  

  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียนเกี่ยวกับบทนิยามของเรื่องความนาจะเปน 

 

9. สื่อการเรียนรูหรือแหลงการเรยีนรู  

 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

10. ภาระงาน / ช้ินงาน  

 แบบฝกหัดในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศกึษาปที ่4  



11. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู  

เพื่อใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูในคาบน้ี มีดังน้ี 

สิ่งท่ีตองการวัดและ

ประเมินผล 

วิธีวัด เครื่องมือวัด การประเมิน 

 

ดานความรู (K) นักเรียนสามารถ  

ใชความรู  เก ี ่ยวกับความ

นาจะเปนในการแกปญหา

ได 

พิจารณาจากการ

ตรวจแบบฝกหัด 

แบบฝกหัดใน

หนังสือเรียนรายวิชา

คณิตศาสตร ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 

เกณฑการใหคะแนน :  

ในแตละขอคำถาม 

- ถานักเรียนตอบไดถูกตองจะได 1 คะแนน 

- ถานักเรียน ตอบผิดจะได 0 คะแนน 

เกณฑการประเมินผล : 

ถานักเรียนไดคะแนน 3 คะแนนข้ึนไป ถือวาผาน 

ดานทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ  

สื่อสารและสื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตร เรื่อง 

ความนาจะเปน   

พิจารณาจากการ

ตรวจแบบฝกหัด 

แบบฝกหัดใน

หนังสือเรียนรายวิชา

คณิตศาสตร ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 

เกณฑการใหคะแนน :  

- ถานักเรียน เขียนข้ันตอนแสดงวิธีคิด 

ไดถูกตองทั้งหมดจะได 2 คะแนน 

- ถานักเรียน เขียนข้ันตอนแสดงวิธีคิดถูกตอง 

บางสวน จะได 1 คะแนน 

- ถานักเรียน เขียนข้ันตอนแสดงวิธีคิดผดิ จะได 0 

คะแนน 

เกณฑการประเมินผล : 

ถานักเรียนไดคะแนนเกิน 6 คะแนน ถือวาผาน 

ดานคุณลักษณะของผูเรียน (A) นักเรียนมี  

1. ความตรงตอเวลาใน

การเขาชั้นเรียน   

การสังเกต แบบสังเกต

พฤติกรรมการ

ทำงานของนักเรียน 

เกณฑการใหคะแนน :  

- ถานักเรียนแสดงออกใหเห็นอยางเดนชัด  

จะได 2 คะแนน 

- ถานักเรียนแสดงออกใหเห็นเพียงเล็กนอย  

จะได 1 คะแนน 

- ถานักเรียน ไมแสดงออกเลยจะได 0 คะแนน 

เกณฑการประเมินผล : 

ถานักเรียนไดคะแนนเกิน 3 คะแนน 

ของคะแนนเต็ม ถือวาผาน 

2. ความรับผิดชอบในการ

สงงาน  

3. ใฝรูใฝเรียน 

 

  



แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานของนักเรียน 

 

วันที่ : .................................................................................................เวลา................................................................ 

ชื่อกิจกรรม: ............................................................................................................................................................... 

การใหคะแนน:   ถาแสดงพฤติกรรมใหเห็นอยางเดนชัด    จะไดคะแนน 2   คะแนน 

   ถาแสดงพฤติกรรมใหเห็นเพียงเล็กนอย จะไดคะแนน 1   คะแนน  

   ถาไมแสดงพฤติกรรมเลย  จะไดคะแนน 0   คะแนน   

 

ขอท่ี พฤติกรรมท่ีตองการ  

วัดผลและประเมินผล 

นักเรียนคนท่ี 1 - 10 

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 

1 มีความตรงตอเวลาในการเขาชั้นเรียน           

2 มีความรับผิดชอบในการสงงาน           

3 ใฝรูใฝเรียน           

 

 

ขอท่ี พฤติกรรมท่ีตองการ  

วัดผลและประเมินผล 

นักเรียนคนท่ี 11 - 20 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 มีความตรงตอเวลาในการเขาชั้นเรียน           

2 มีความรับผิดชอบในการสงงาน           

3 ใฝรูใฝเรียน           

 

 

ขอท่ี พฤติกรรมท่ีตองการ  

วัดผลและประเมินผล 

นักเรียนคนท่ี 21 - 30 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 มีความตรงตอเวลาในการเขาชั้นเรียน           

2 มีความรับผิดชอบในการสงงาน           

3 ใฝรูใฝเรียน           

 

 

 

 

 

 



12. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 

 12.1 ดานนักเรียน 

 (ระบุ ความรู / ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร / คุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนที่พบ) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

 12.2 ดานผูสอน 

 (ระบุ ปญหาหรือผลการจัดการเรียนรู / ขอเสนอแนะสำหรับการจัดการเรียนรูครั้งตอไป) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

 12.3 ดานอื่น ๆ (ถามี) 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

 

 

 ลงชื่อ......................................................... 

(...........................................................) 

วันที่..........เดือน....................ป.............. 
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